FORMATION PS :

Premiére partie (visioconférence du 25/11/2020 «Formation PS _ 1.pdf»)

L’espace de travail de PS : présentation Page 2
Calques : les outils Pages3a5
Application 1- corriger des défauts de fagon réversible Pages6a7

Deuxiéme partie (visioconférence du 02/12/2020 «Formation PS _ 2.pdf »)
Application 2- assemblage de photos, masquage Pages8a

Application 3 - Calques de réglages Pages a

Troisieme partie (visioconférence du 09/12/2020 «Formation PS _ 3.pdf » )

Application 5 - corrections localisées Pages a
Application 6 - Filtres avec calques dynamiques Pages a
Application 7 - Filtres Dodge & Burn (éclaircir et assombrir) Pages a
Quatrieme partie (visioconférence du «Formation PS _ 4.pdf » )
Application 5 — Masques de luminosité (Drakkarts post pro) Pages a

Nota : toutes les applications sont développées a partir de photos disponibles sur le site
avec cette formation.



Premiére partie

Ouverture d’un fichier photo avec PS :

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D
a ¢ B: v Mode: Normal

_MG_0047-Récupéré.psd @ 16.7% (RVE/16) ~

16,67 % Travail : 1,77 Go/19,6 Go

Affichage Fenétre Aide

Fenétre principale

aspect de I’espace de travail
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Renommer un calque

En double cliquant sur le
non du calque,

Histogramm:.«

La fenétre s’ouvre.

oz Amic. 3-plan

Renommer le calque. Pour
le calque d’arriere plan PS
propose « calque 0 » a
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Couleur : | [X]5ans ' [e2 X Puis Cliquez sur OK, le

Mode :  Normal d| s LB . Actons EREREE calque a pris le nouveau
Ctrl+3 : nom.
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La fenétre CALQUES

Outils principaux

Calques actif en
surbrillance.

CEil : cliquer dessus pour
faire apparaitre ou
disparaitre le contenu du
calque dans la fenétre
principale .

Calques de réglage :

ouverture d’'un menu ave
liste des calques de réglage.
Equivalent a la fenétre

« Réglages ».

Masque : outil de création
d’un masque : voir
paragraphe « masques »
page

£ s
B

Arére-plan

Opacité : réglage de
I'opacité du calque actif
(transparence).

Groupe de calques:

regroupe les calques
sélectionnés en un dossier
de calques.

Nouveau calque :

Crée une copie d’un calque
en le faisant glisser sur le
logo.

Crée un calque vierge au
dessus d’un calque en
surbrillance.

Poubelle :

clic sur le logo : supprime le
calque ou masque en
surbrillance.

Ou faire glisser I’élément a
supprimer sur la poubelle.



Copier un calque, créer un calque vierge, effacer un calque

Calques

Q Type - Ll @ T I &
Mormal » Opacte: 100 %
verrou: B o b I B Fond : 100 %

Calgue 1
R co

O s Arrigre-plan copie

O Amiére-plan

(2)

Duplication de calque :
clic gauche maintenu enfoncé sur le calque a dupliquer puis, le faire

glisser (1) sur le logo +

Un nouveau calque est créé au dessus du calque source (2).

Création d’un calque vierge (vide sans image ni réglages).

cliquer sur le logo +

Un calque vide est créé au dessus du calque actif (3)

Supprimer un calque:
cliquer sur le logo « poubelle » supprime le calque ou masque en

surbrillance.
Ou faire glisser I’élément a supprimer sur la poubelle (4)



Application 1: corriger des défauts de fagon réversible

Calques
Q Type : W @ T O |
MNormal Opacité ; 100 %

verrou: B 4 & N B Fond : 100 %

i ] .
= |_-_| g 1 - Créer un calque vierge :

O Arriére-plan

Clic sur le logo

Un calque vierge (vide :
sans photo ni réglages) est
créé au dessus du calque
arriere plan.

3 - Dans le menu de réglage de I'outil :

2 - Réglage outil : sélectionnez le tampon. Puis

faire « alt » + clic droit maintenu enfoncé.

Déplacer la souris :
- gauche droite : regle la taille du tampon
- haut bas : la dureté

Choisir « actif et inférieur » dans la fenétre échantillon

Fichier Edition Image Calque Texte S5élection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

iy A 1. : E Mode: Normal | Opacté: 100% |~ @& Fux: 100% ~| (4 A 0° £ aligné

_MG_0047-Récupéré.psd @ 16,7% (Calque 1, RVB/16) * -

Echantil. :  Adif etinférieurs -




Le calque vierge doit étre actif (surbrillance)

Diametre :

Effacer les défauts avec le tampon ou I'outil correcteur.

Les parties de la photo sélectionnées (dans le calque inférieur ;:
source) pour étre copiées sur la zone a corriger, le sont dans le
calque supérieur vierge.

En éteignant le calque inférieur (source) vous pouvez voir toutes les

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide
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deuxieme partie : voir fichier « Formation PS _ 2.pdf »..................
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