visioconférence du 02/12/2020 «Formation PS _ 2.pdf »)

Application 2- assemblage de photos, masquage

L’objectif de cet exercice est de remplacer le ciel uniformément
bleu de la photo « océan et falaise » par la photo « ciel».

Ouvrir dans photoshop les deux photos « ciel » et « océan et
falaise ».

Elles s’ouvrent dans deux onglets dans la fenétre principale
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Se placer dans I'onglet « ciel »

Puis « sé

Edition Image Calque Tex on  Filtre 3D Affichage Fenéae Aide

- Tout sélectionner

4 Flwc: 100 %

Ctrl+D
aj+Ctrl+ D

199 § Désélectionner

. 1% (RVE/8*) Resélectionner
Intervertir i Chrlel

Tous les calques
Désélectionner les calques
Rechercher des calques  Alt+Maj+ Ctrl+F

Isoler les calques

Plage de couleurs...
Zone de mise au point...
Sujet

Ciel

Sélectionner et masquer.., Alt+Ctrl+R
Modifier L4

Etendre
Généraliser

Transfarmer la sélection

Mode Masque

Récupérer la sélection...

Mémoriser la sélection...

MNouvelle extrusion 3D

ction » , « tout sélectionner » et clic droit « copier »

hier Edition | Image Calque Texte Sélection Filtre 30 Aff
Annuler Sélectionner la zone de travail  Ctrl+Z
Rétablir Maj+Ctrl+Z
Activer/Dézactiver le dernier état  Alt+Ctrl+Z

Maj+ Ctri+F

Ctrl+X

Copier avec fusion Maj+ Ctrl+C
Ctrl+V
Collage special r

Effacer

Coller

Rechercher




Un nouveau calque « ciel » est créé au
Se placer dans I’onglet « Océan et falaise » dessus du calque « océan et falaise ».
En cliquant sur I'ceil du calque ciel

Vous voyez «« océan et falaise »
réapparaitre

Puis clic droit « coller » La photo du ciel s’est placée au dessus
de celle de I'océan.

- 0O
chier Edition | Image Calque Texte Sélection ciltre 3D Affichage Fend Calques
Annuler
Rétablir

we: | 100 % | 4 izsage: | 0 % i ( Q . [ll

Q Type

Atténuer..,

Couper
Copier o M= el
Copier avec fusion
Coller Ctrl+V
Collage spécial
Effacer

O =, océan et falaise

Rechercher Ctrl+F
Orthographe...

Rechercher et remplacer du texte...

Remplir...
Contour...
Remplissage d'aprés le contenu...

Echelle basée sur le contenu

Maj+Ctrl+ A
Déformation de la marionnette

Déformation de perspective

Couches

o 7= RvB

Le fichier « ciel » dans I'onglet « ciel » peut étre fermé.
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1) Avec I'outil double fleche, déplacez le ciel de fagon a ce que les

horizons se superposent. Au besoin réduire I'opacité du calque
Ajuster la position et I’aspect du ciel : « ciel » pour voir I'autre calque en dessous.

- - e ] o e Gilre 3D Affichage  Fenétre  Aide
Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Fitre 3D Affichage Fenétre Aide Calques

<

Ctrl+Z ) x : 2,33 : % | £ 0,00 ® H: 0,00 2 M| D06 = Interpolation : Bicubique
Opacité:  45%

Annuler
Rétablir Maj+Ctrl+Z
Activer/Desactiver le dernier état  Alt+Ctri+7  FRETRPRRss

Flw
1,4% (ciel, RVB/8) *
Normal

Atténuer.., Maj+Ctrl+F

Couper Ctrl+X
Copier Ctrl+C
Copier avec fusion Maj+ Ctrl+C

Coller Ctrl+V

Collage spécial
Effacer

Rechercher

Orthographe...
Rechercher et remplacer du texte...

Rernplir...

Contour...
Remnplissage d'apres le contenu...

Echelle basée sur le contenu Maj+ Ctrl+ A
Déformation de la marionnette

Déformatiog de perspective
Transformation manuelle Crl+T
Transformation

Alignement automatique des calgues...

Modifier la perspective du ciel :
Dans I'outil édition, choisissez
transformation manuelle. La photo dans le
calque « ciel » est encadrée de bleu.

Jouer sur les angles et les bords pour
modifier les proportions du ciel.
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L’outil MASQUE :

Le ciel doit étre effacé dans les parties ou Créer un masque associé au calque

ciel : clic sur le logo « masque ».

il recouvre la falaise et I’horizon de I’océan : Le masque encadré est actif.

Il est blanc donc entierement visible
ou actif

alque Texte Sélection Filtre 30 Affichage Fenétre Aide
Calques

Mode: MNormal Opacité: 100 % (:{ Fluk: 100% ~ @ Lissage: 0%
Q Type E e T O *

océan et falaise.jpg @ 24,4% (del, Masque de fusion/8) * =
Normal Opadté: 100 %
verrou: B L & T @ Fond : | 100 %
@ ;
© [N O —

o océan et falaise

=)
It
X
3
&
', ‘
L

..
. \

= "B ctrl+2

v -;;a' Rouge
= Vet
3 ,:?- Bleu

= cef Masgue

Ctrl+3
Cirl+4
Ctrl+5

Ctrl+&

i PENTHANIETH

Avec I'outil « pinceau », peindre en noir dans le masque les
parties de ciel a masquer. Alterner entre noir (masquer) et blanc
(démasquer) avec un tampon de dureté 0 pour faire apparaitre
ou disparaitre le calque supérieur.

Historique

= ﬁ #  Pinceau

Choisir noir ou blanc avec I'outil

ou le raccourci « X »
Historiqu




En cliquer sur I'ceil pour éteindre le Les zones masquées
calque inférieur. ll reste le ciel apparaissent également dans le

masqué visible logo associé au calque actif.

n Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

Calques
. Mode : Normal Opacdité : v| @ Flux: |100% |v| €4 Lssage: 0% || £ A %0° { 9 .

2 Q Type . @ e THoR
océan et falaise.jpg @ 16,7% (ciel. Masque de fusion/8) * g
Normal - Opacté: 100 %

Verrou: HH o b D B Fond : 100 %
e o (]
© o -,

océan et falaise

Ctri+2
Rouge Ctrl+3

Vert Ctrl+4

fs3 ﬁ Bleu Ctri45

= el Masqgue Ctri+&

Historique
'l Pinceau

'/ Finceau

Pinceau
Pinceau
Pinceau
Finceau
Pinceau

Pinceau

isibilité des calques
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ier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

Mode: Normal ~| Opadité: | 100% | @

océan et falaise.jpg @ 16,7% (del. Masque de fusion/8) *

Flux:

100 %
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« Alt » + clic sur le masque, le fait
apparaitre dans la fenétre principale.
Il est possible de modifier les
imperfections qui peuvent rester
directement

B SN a

1 = o l—]
B ¢ —

» @@l OCéan et falaise

Historique

o7 Pinceau
U
Pinceau
Pinceau

Visibilité des calgues

7
v

7

=l

=

B Vit
B
B

=

ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5

Ctrl+8&




Les informations concernant le

., masque sont affichées dans la

Deux outils permettent de régler le
masaue : Densité et contour

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide
Calques
. Mode: Normal Opacité: | 100% v (@  Flux: 100% v (A Lssage: 0% &
34 Q Type . mB@TgR
VB/B%) »  océan et falaise.jpg @ 20,2% (ciel, Masque de fusion/8) *

Navigation

Normal v Opadté: 100 %

Verou: Bl 4 5 @ Fond: 100%
—. 2

o S .
L1 ol

Led océan et falaise

20,17% =
Histogramme

Couche ; &

RVE
A

Source: Image entidre
Moyenne : 111,84 Niveaw |
StdDev: 5546 Nombre :
Médiane: 117 % plus sombre :
Pixels : 388367 Niveau de cache :
ctrl+2 =
Réglages
Ctrl+3
Ajouter un réglage
o ul [F PV
Ctrl+5 Hole o HE
_—
— oel Masque Crl+& HEIZEDE

Ctrl+4

Propriétés

&+
e,
)
0
Pz
.
&
./ .
E S
¥
2,
&
6.
&.
e,
3y
k.
7.
W,
&

& O Masques

B Vesave defusion

Historique v
Densité :

RN

Pinceau

Pinceau

Contour progressif ;
-~

Pinceau
Pinceau
Wisinite des el Améliarer : Sélectionner et masquer...
Visibilité des calques

Visibilité des calques Pagsde adem.
Visibilité des calques Inverser
Visibilité des calques

Visibilité des calques

Pinceau

Visibilité des calques

Pinceau

Pinceau

Visibilité des calques

Visibilité des calques

[} @F @ S« S 0 S [ 0 00 00 @0 @0 S SN 5SS

Visibilité des calques




Application 3 - Calques de réglages

Créer un calque de « réglages » en cliquant sur le type de type

réglage adapté dans la fenétre « réglages »

L’objectif est de modifier le contraste des nuages .
« luminosité, contraste » dans notre exemple.

Fichier Edition Image Calque cte Sélection Filtre 3D Afficl
Calques =
Normal Navigation  In
Q Type HeTogp *
océan et falaise.jpg @ 20,2% (Luminosité/Contraste 1, Masque de fusion/8) * =

o8
=1 : .
! Luminosité/Contraste 1

[
| 0,17% =

ocean et falaise Histogramme

Réglages

Ajouter un re, lage

HESXMD
Propriétés

O IO Lomin

Luminosité :
Historique

ontri

Utiliser I'algorithme hérité

[ [P S« [ S @ [ W

Un nouveau calque particulier : « calque de réglage »e

est créé au dessus du calque qui était actif (ciel). Les propriétés et les outils de réglage du « calque

Tel quel, les réglages contenus dans ce calque de de réglage » (actif) sont affichés dans la fenétre
réglage sont actifs sur tous les calques inférieurs. « propriété »

En faisant varier les curseurs de la fenétre propriété, Ajustez le contraste et la luminosité des nuages
toute I'image est affectée. selon I'aspect recherché. Ne vous préoccupez pas

pour l'instant du reste de I'image.
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