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Application 5 - Masque, Masques d’écrétage, Corrections localisées

Apres I'opération précédente, les réglages ont touché les nuages mais aussi les autres
parties de la photo : les deux calques « ciel » et « océan falaises ».
Nous allons dans un premier temps limiter ces réglages aux seuls ciel et nuages.

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filre 3D Affichage Fenétre Aide

e Mode: Normal (f Lissage: 0%

384
% (RVB/8%) «  océan et falaise.jpg @ 20.2% (Luminosité/Contraste 1. RVB/8) * -

Opacité: | 100% |~ @@ Floc: 100% v o A 90 @ 3

| | CONSEQUENCE :

La partie visible du calque océan a
retrouvé la luminosité et le contraste
d’origine

Le ciel avec les nuages conservent les

réglages du calque de réglages.

Le calque de réglage « luminosité
contraste » est devenu actif sur le seul
calque « ciel ».

1L IR T

La petite fleche indique que le calque
n’agit que sur le calque

B WAET

immédiatement inférieur
« ciel ».

20,17 % Travail : 3,00 Go/19,6 Go

Dans la fenétre « propriété » cliquer sur I'outil « masque d’écrétage »

Le « calque de réglage » se décale vers la droite et le logo de

I'outil « masque d’écrétage » apparait.

Calques

Q Type g E @ THORQ

Normal Opadité: 100 %

[Fs
o H@y

g - Luminosité/Contraste 1

COd

o S e

O g océn etfalaise

LT - S

4
o~

Couches

O g RVB

o !r\:):— Rouge

O = Vert

o g Bl cirl4s

- Luminosité/Contraste I Masq... Ctri+&

S AE R D s T

o
#

Historique

R

[E Visibilité des calques
Visibilité des calques
Visibilité des calques
Visibilité des calques

Pinceau

Visibilité des calques

Pinceau

Pinceau

visibilité des calques
Visibilité des calques
Visibilité des calques
Mouveau calque de courbes
Modifierle calque de courbes
Supprimer |e calque
Nouveau calgue de luminesitéfcontraste

Maodifier le calque de luminosité/contraste

[ [ m 0 m O oo oS S @ [ O

Créer un masque d'écrétage

& O @

Verou: - | Fond: 100% v

Navigation  Informations

20,17% =
Histogramme  Coulew

Couche: RVB

Source :  Image entiére
Moyenne : 111,68 Niveau =
Std Dev: 55,68 Nombre :
Médiane: 114 % plus sombre :
Pixels : 388367 Niveau de cache: 4

Réglages
Ajouter un réglage

o B PO

Hoe e O B
ODEEXE

Propriétés

-3 I Luminosité/Contraste

Luminosité :

Contraste :

Utiliser 'algorithme hérite




Nous allons maintenant masquer les zones de ciel ol la modification de la luminosité et du contraste ne doit pas agir.

Pour cela, il faudrait peindre le masque du « calque de réglage » en noir sur les zones de ciel bleu.
Il est plus facile dans ce cas d’inverser tout le masque en noir (ce qui éteint I'effet du calque de réglage sur le ciel) et de peindre le masque en blanc sur les nuages pour
que les réglages du calque de réglag
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Avec I'outil pinceau (1), la couleur blanche (2), et un réglage d’opacité (3) moyen ou faible, peindre sur les nuages (4) par petites touches jusqu’a obtenir I'effet voulu :

(3) (4)

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichay> Fenétre Aide
Calques

a . Made: Normal Opacité: 45% |v| (@ Flux: 100% | (f Lssage: 0% Msagriian
146 : Q Type Q@ THRQ

océan et falaise.jpg @ 20.2% (Luminosité/Contraste 1, Masque de fusion/8) * -
Normal Opacité: 100 % |~

Verrou : + o oa Fond: 100 %

===
OJOE\_J

e o -
¢ ciel
© & - 0,17% =

Luminosité/Contraste 1

© g ocdanetfalaise Histogramme

Couche: RVB

Source : | Image entiére

Moyenne: 111,84 Niveau :
Std Dev: 5546 Nombre :
Médiane : 117 % plus sombre :

Pixels ; 388367 Niveau de cache :

Ctrl+2 =
Réglages

Ctrl+3 =
Ajouter un réglage

Ctrla4 0 ikl FR v
Ctrl+5 Ho e O H
7 Luminpsite/Contraste 1Masg... Ctrl+& HE iR |

Propriétés

2
O,
6.
2
e
T
s
#,
W
Q

J D Masques

.

= Masqgue de fusion

Historique -
Densite :

Pinceau
Pinceau

Contourprogressif :
&~

Pinceau
Pinceau

Pinceau Ameél ! e >
MIEEX; Sélectionner et masquer...

PFinceau
Pinceau Plage de couleurs...
i Inverser




Dans les zones peintes en blanc ou gris,

Aspect du masque aprés retouche sur les nuages : (alt clic sur le masque) le calque de réglage est plus ou moins libéré.
Son effet est devenu visible

Le masque en noir éteint I'effet du masque de réglage.
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Application 6 - Filtres avec calques dynamiques

Dans photoshop, contrairement a affinity, les filtres ne peuvent pas étre utilisés directement comme les calques de réglages (avec leurs avantages :
réversibilité, masques...).
Toutefois, en transformant le calque a filtrer en « objet dynamique, tous les filtres que vous appliquerez seront réversibles et pourront étre masqués.

Calques

1) Créer une copie du calque a modifier et

Histogramme
Qe . EeTHd = ,
nommez le « netteté ».

MNormal ~ Opadté: 100 % |+

ou: B b D & Fand: 100% |«
2) Convertir le calque en objet dynamique :
Options de fusion... i Clic droit sur le calque a modifier ;

Madifier le réglage...

: Dans le menu qui s’ouvre choisir :
Copier C55

Copier 5VG
Dupliquer le calgue...
Supprimer le calque

e Un petit logo s’affiche dans la fenétre du

« Convertir en objet dynamique »

Exportation rapide au format PNG Ca Ique
Exporter sous...

Plan de travail 3 partir des calques .
Image & partir de calques...
Convertir en image

Convertrr en objet dynamique

Pixeliser le calgue
Peliser le style de calgue

Désactiver le masque de fusion
Activer le masque vectoriel
Créer un masque d'écrétage

Lier les calques
Sélectionner les calgues liés

Copier le style de calgue
Coller le style de calque
Effacer le style de calgue
Copier les attributs de forme VEITou & B : &.‘ D-

Historique
g Coller les attributs de forme
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Modifiez la netteté du calque « netteté » :
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Dans « filtres », choisir « renforcement » puis «accentuation »
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Réduire tremblement...
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La fenétre de réglage du filtre netteté s’ouvre. Réglez la netteté jusqu’a I'effet recherché.
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Apres avoir cliqué « OK » dans la fenétre de réglage du filtre, , le calque a régler se développe de cette fagon

E Aide
e Un masque (blanc : I'effet du filtre est

entiérement visible)
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Limitation des effets du filtres a des zones particulieres :

Comme pour les calques de régleges, vous pouvez masquer les zones ou I’effet ne doit pas se voir.
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pouvez les modifier.
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Application 7 - DODGE & BURN : assombrir et bruler (éclaircir). Technique qui permet d’assombrir et éclaircir localement au pinceau

1) avec 2 calques de réglage :

- créer 2 calques de réglage « courbes ». Renommez le premier « sombre » et le second « clair » éteignez sur I'ceil du calque « clair ».

- dans la fenétre « propriétés » du calque « sombre », pousser le point milieu de la courbe vers la droite. La photo devient plus dense.

- Rallumer le calque « clair » et pousser le point milieu de la courbe vers la gauche. La photo devient plus claire.

- Inversez les masques des 2 calques de réglage. La photo redevient comme avant.

- Avec un pinceau blanc, peignez alternativement dans le calque « sombre » sur les zones a assombrir ou dans le calque clair sur les zones a éclaircir.
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2) avec 1 calque rempli de gris et mode de fusion réglé sur « lumiéere tamisée » 3) Choisir le mode de fusion :

Lumiere tamisée. La photo
redevient normale
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Peindre alternativement en blanc (éclaircir) ou noir (assombri) avec un pinceau d’opacité faible.
Les zones peintes e blanc sont éclaircies et en noir assombries.
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Nota : un pinceau avec une couleur modifiera la couleur aux endroits peints. Cette technique permet de changer localement la technique d’une photo.
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